LEGEND

Tere tulemast Simulatsioonimängu!
Kujutage kõik korraks ette, et me kõik oleme sattunud sündmuste keerisesse, mis mõjutavad suuremal või väiksemal määral meie elu. See kõik leiab aset ühe väikeses vallas. Vallas elab 1500 elanikku, kelle tööealisest elanikkonnast ligi pooled on jäänud majanduskriisi tõttu töötuks. Suleti õmblustoomistsehh ja nüüd on valla suurim tööandja vallavalitsus ise. Umbes kuu tagasi laekus valda soov avada endise õmblusvabriku ruumides uus toomistsehh, mis lahendaks vallas kiirelt olulisel määral töötuse probleemi. Tööd saaks 90-120 inimest. Tegemist on aga karusnaha töötlemisega, mis on väidetavalt maailma üks kolmest kõige saastavamast tööstusest. Tekiksid õhusaaste probleemid, võimalik, et parkimistööde tulemustena võib kahjustatud saada ka põhjavesi jne. Nii positiivseid kui ka negatiivseid hoiakuid on esitanud keskkonnaeksperdid ja ka vald on kahtleval seisukohal. Kohalik elanikkond eelistab tootmist, sest nende jaoks on ülioluline taassisenemine tööturule. Tootmisettevõte Rukka kaitseb loomulikult vabriku avamise ideed, kuid nende vastu on asunud lisaks kahtlevatele kohalikele võitlusesse ka üle Eestiline MTÜ „Ei karusnaha tootmisele“. 

On aeg erinevad huvigrupid kokku kutsuda ning ühiselt probleemile lahendus välja töötada.
(Nüüd on aeg osalejad grupidesse jagada ning rollikaardid kätte anda)
