OSALUSSIMULATSIOON

Sissejuhatus 
Osalussimulatsioon on Eesti Noorteühenduste Liidu Osalusmetroo projekti raames väljatöötatud mäng, mille eesmärgiks on õpetada noortele demokraatia ja kodanikuosaluse toimimist kohalikul tasandil. Mäng sobib kasutamiseks koolikeskkonnas, laagrites, koolitustel, noortekeskuses või noorteüritustel, kus on kohal sobiv arv osalejaid ja julge mängujuht.
Osalejate arv: 12-30
Aeg: 1,5-2 tundi

Ruum: sobib suuremat sorti klass või muu taoline ruum, kus on piisavalt ruumi rühmatöödeks. Toole peab olema võimalik ümber paigutada, laudu ei ole vaja.

Vahendid: tahvel või pabertahvel mängujuhi märkmete jaoks, igale osalejale töö käik ja tema rühma rollikaart, igale rühmale paber märkmete tegemiseks ja kirjutusvahendid.

Simulatsiooni kirjeldus
Simulatsioon viib osalejad kujuteldavasse väikesesse Eesti valda keset Kõrvemaa loodust, kuhu tootmisettevõte Rukka soovib rajada tehase. Tehase rajamine aga toob kaasa õhu saastumise, mis mõjub negatiivselt inimeste tervisele, loodusele ja ehitistele.
Osalejad jagatakse viide rühma, millest igaüks esindab ühte huvigruppi. Alustuseks loeb mängujuht ette legendi olukorrast vallas, seejärel töötavad rühmad välja võimalikud lahendused probleemidele. Siis saavad osalejad kutse telesaatesse Foorum, kus iga rühm paneb välja oma esindaja ja ülejäänud on oodatud stuudiopublikuks. Telesaates lahatakse olukorda erinevate huvigruppide vaatenurgast ning pakutakse välja võimalikke lahendusi. Foorumile järgneb läbirääkimiste voor, mille käigus on kõigil rühmadel võimalus omavahel kohtuda, veenda teisi oma ideedesse panustama ja pakkuma soovi korral oma abi teiste ideede teostamiseks. Simulatsiooni võtab kokku esitluste ring, kus iga rühm toob välja oma peamise lahenduse ning nendest pannakse kokku pilt - mis hakkab vallas lähiajal probleemi lahendamiseks toimuma. 

Mängu lõppedes järgneb aruteluvoor, kus tullakse rollidest välja, arutatakse kuidas mäng läks, mis meeldis, mis mitte, mida mängust õpiti. 

Simulatsiooni materjalides sisaldub:
· Legend – ettelugemiseks mängujuhi poolt 

· Töö käik osalejale
· Rollikaardid. 
· Töö käik mängujuhile
· Jokkerkaardid, mida võib, aga ei pea kasutama, et mängu käiku sobival hetkel uue info abil pööret tuua
